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проведения декады математики
2025-2026 учебный год
«Математика еліне саяхат» «Путешествие в страну математики»
«Для того, чтобы усовершенствовать ум, 
надо больше рассуждать, чем заучивать»
Р. Декарт
Одним из наиболее важных факторов успеха является интерес к точным наукам. На современном этапе развития школьного образования особое значение приобретает взаимосвязь урока и внеурочной деятельности учащихся.
С 17 по 28 ноября 2025 года проходила декада под девизом: «Обучаясь и играя - мы творим и дерзаем!».
Учителя математики ставили перед собой следующие цели: в увлекательной форме расширить и углубить знания по математике, показать их широкое использование в жизни, пробудить в учащихся стремление к творчеству, полностью Цель была достигнута. Разнообразие форм мероприятий позволило выйти за рамки стандартного урока. 
Задачи выполнены следующим образом: формировать положительную мотивацию участия во внеклассных занятиях по математике; обеспечить эффективное использование учащимися своих ресурсов; способствовать созданию благоприятной атмосферы при проведении внеклассных мероприятий; строить демократический стиль взаимоотношений с детьми
Формирование положительной мотивации: использование игровых и соревновательных форм (квест, «Своя игра», «Кто выиграет миллион»), а также исследовательского проекта существенно повысило интерес учащихся к предмету.
Эффективное использование ресурсов учащихся: мероприятия были дифференцированы по возрасту и интересам, позволив каждому ученику проявить свои сильные стороны: логику, эрудицию, креативность, умение работать в команде.
Создание благоприятной атмосферы: нестандартная обстановка, дух соревнования и сотрудничества способствовали раскрепощению учащихся и позитивному эмоциональному фону.
Демократический стиль взаимоотношений: в ходе игр и проектов учителя выступали в роли модераторов и помощников, что укрепило партнерские отношения с детьми.
Эпиграф Р. Декарта: «Для того, чтобы усовершенствовать ум, надо больше рассуждать, чем заучивать» — стал лейтмотивом декады. Все мероприятия были нацелены на развитие логического мышления, рассуждения и применения знаний на практике, а не на простое воспроизведение правил.
Анализ мероприятий по формам проведения.
Оформительская и массовая работа (Запуск декады). Викторина «Хочу всё знать!»: Проведение в течение дня (на переменах) сделало мероприятие доступным для максимального числа участников, поддерживая общий интерес.
Внеклассные мероприятия. Мероприятия были хорошо продуманы с точки зрения возрастной психологии:
Для 5-6 классов («Калейдоскоп», «Крестики-нолики»): использованы яркие, динамичные, игровые формы, соответствующие потребностям в активности и смене видов деятельности.
Для 8-11 классов («Своя игра», «Кто выиграет миллион», Квест): акцент сделан на интеллектуальное соревнование, глубокие знания, стратегическое мышление и работу в команде. Математический квест для 9-х классов стал ярким событием, сочетающим движение, логику и практические задачи.
Исследовательский проект «Мир функции в повседневной жизни»: Важнейшее мероприятие, напрямую реализующее цель о связи математики с жизнью. Соединил теорию с практикой, развивал метапредметные навыки.
Урочная деятельность (Интеграция с учебным процессом). Проведение открытых уроков в рамках декады показало, как элементы творчества и исследования можно интегрировать в ежедневный учебный процесс. Уроки продемонстрировали высокий методический уровень учителей (использование ИКТ, проблемное обучение, связь с другими науками).

Викторина «Хочу всё знать!» (массовая викторина). Данное мероприятие было организовано в формате открытого доступа в течение всего учебного дня. Учителя, предлагали учащимся короткие, но каверзные вопросы из разных разделов математики. Динамичная викторина на переменах, где любой ученик с 5 по 11 класс мог быстро проверить свою эрудицию и сообразительность. Такой формат снял барьер «обязательности» и позволил участвовать даже самым стеснительным ребятам. Викторина способствовала оживлённому обсуждению задач на переменах, превратив школьные коридоры в пространство для интеллектуального обмена. Это была эффективная «разминка», настроившая школьников на активное участие в последующих событиях декады. 
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«Математический калейдоскоп» (интеллектуальная игра для 5-х классов), учитель Смердова Л.Л. Игра специально разработана для только что перешедших в среднее звено пятиклассников, для которых важно сохранить интерес к предмету. Она представляла собой серию разнообразных раундов: числовые ребусы, задачи на пространственное мышление, конкурс капитанов на скорость счёта. Динамичный темп и игровая подача помогали детям усваивать математические концепции без давления и позволила в увлекательной форме закрепить первые серьёзные математические знания. Мероприятие не только проверило знания, но и научило ребят работать в команде, слушать друг друга и радоваться не только своей, но и общей победе. 
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«Математический квест» (внеклассное мероприятие для 9 Б, С классов), учитель Мырзабеқ Р.Н. Квест — одно из самых современных и увлекательных событий декады, проходившее в конференц-зале. Команды девятиклассников получали маршрутные листы и двигались по «станциям», где их ждали задачи, зашифрованные в головоломках, шифрах и даже физических объектах. Задания требовали не только знаний по алгебре и геометрии, но и смекалки, умения распределять роли в команде и работать на время. Это мероприятие великолепно показало прикладной характер математики, где она выступает инструментом для достижения конкретной игровой цели — найти ключ, разгадать код, добраться до финиша.
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 «Крестики-нолики» (викторина для 5 Г, Е классов), учитель Астапенко С.Н. Классическая игра была блестяще адаптирована под образовательный формат. Игровое поле из девяти секторов (как в классических «крестиках-ноликах») скрывало за собой вопросы разной тематики и сложности. Чтобы занять клетку, команде «Крестиков» или «Ноликов» нужно было правильно ответить на вопрос. Это добавляло мероприятию огромный стратегический элемент: командам приходилось не только знать ответы, но и продумывать ходы, блокируя противника. Такая форма превратила повторение материала в азартное и эмоциональное соревнование.
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«Кто выиграет миллион» (викторина для 6-х классов), учитель Кожахметов Н.М. Атмосфера настоящего телешоу была воссоздана в викторине. Шестиклассники, отвечая на вопросы по всем пройденным темам, последовательно продвигались к «миллиону». Использовались заставки, звуковые эффекты и система подсказок («50/50», «Помощь зала»), что делало игру невероятно реалистичной и захватывающей. Это мероприятие позволило каждому участнику почувствовать себя в центре внимания, проверить свою эрудицию и умение принимать решения в условиях стресса и ограниченного времени.
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Урок «Степень с рациональным показателем» (11 Л класс), учитель Кудабаева Г.Н. Этот открытый урок в выпускном классе был посвящён сложной и важной теме. Урок - закрепление, цель урока - отработать применение свойств степени с рациональным показателем при решении задач. Учитель предложила ребятам на время стать членами лаборатории Rational X, и пройти 5 уровней. Каждый этап урока - прохождение очередного уровня. Каждый этап содержал задания по теме. Ф.О. было проведено на платформе Quizzes, применен ИИ - для «оживления» персонажей, для создания презентации использована Gamma. Национально- региональный компонент был использован в текстовой задаче при работе в группе, для контроля ЗУН учитель использовал платформу Magic School. В целом урок достиг поставленной цели, учащиеся принимали активное участие в течении всего занятия.
Урок «Рационал көрсеткішті дәреже» (11 Ә класс), учитель Касымбеков Т.А. Сабақ мақсаты нақты және орындалған.Тапсырмалар жүйелі, күрделілігі өседі.АКТ тиісті деңгейде қолданылған.ЖИ сабақата қолданылды. Бағалау критерийлері түсінікті.Оқушылардың өздігінен жұмыс істеу дағдылары дамыған.Логикалық, ойлануды қажет ететін есептер бар.Саралап оқытуды күшейту (A–B–C деңгей тапсырмалары).Күрделі есептерді топтық форматта талдау тиімді болады..Сабақ басында қысқа мотивациялық тапсырма (өмірден мысал) қосуға болады..Сабақ оқу бағдарламасының талаптарына сай, жоғары деңгейде ұйымдастырылған. Оқыту әдістері тиімді, бағалау жүйесі дұрыс, оқушылар белсенді қатысқан. Педагог оқу мақсаттарына толық қол жеткізген.
Урок «Сумма n первых членов арифметической прогрессии» (9 Б класс), учитель Мырзабек Р.Н. Урок выстроен логично и соответствует цели 9.2.3.5 — учащиеся последовательно повторяют формулы арифметической прогрессии и применяют их на практике. Актуализация знаний организована эффективно: теоретический и практический блиц помог быстро выявить пробелы и настроить учеников на тему. Использование Quizizz сделало процесс активным и повысил вовлеченность. Основная часть урока удачно посвящена практике: задания из учебника и дескрипторы чётко привязаны к целям обучения. Формативное оценивание через карточки позволило каждому ученику проверить понимание и отработать ошибки. Упор делался на отработку навыка применения формулы в разных условиях: когда известны первый член и разность, или первый и последний член.Рефлексия в конце урока помогла учащимся осознать собственный прогресс. В целом урок методически продуманный, насыщенный и ориентированный на формирование устойчивых навыков работы с арифметической прогрессией. 
«Интелектуалды сайыс» (внеклассное мероприятие), учитель Касымбеков Т.А. «Ой–Сандық» интеллектуалдық математикалық сайысы жоғары деңгейде, мақсатына толық сәйкес, жүйелі және тартымды түрде ұйымдастырылған. Оқушылардың пәнге қызығушылығын арттыру, логикалық ойлауын дамыту, білімін тереңдету бағыттары толық орындалды. Интеллектуальный турнир стал площадкой для демонстрации эрудиции и глубоких знаний старшеклассников. Вопросы, вероятно, охватывали не только школьную программу, но и историю науки, логику и математические софизмы.
 «Своя игра» (интеллектуальная игра для 8-х классов), учитель Астапенко С.Н. Адаптация популярного формата для восьмиклассников потребовала тщательного подбора вопросов из курсов алгебры, геометрии, географии и физики. Игра состояла из нескольких тем («Великие математики», «Геометрические головоломки», «Формулы», «История науки»), каждый вопрос в которой имел свою «цену». Командам приходилось проявлять не только знания, но и стратегию: выбирать темы, где они сильны, или рисковать, идя на более дорогие, но сложные вопросы. Игра великолепно тренировала скорость мышления и умение принимать коллективные решения. Все команды отличала сплоченность, но азартней были команды 8 «Л» и 8 «А». Игра была веселой и познавательной.
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Урок «Квадратичная функция, ее свойства и график» (7 класс), учитель Бейсебаева А.Б. Этот урок, был построен вокруг исследований: ученики, меняя коэффициенты в уравнении параболы, наблюдали, как график «оживает» — смещается, растягивается, отражается. Использование графических калькуляторов или компьютерных программ делало этот процесс наглядным и запоминающимся. Урок получился продуктивным, насыщенным и динамичным. Использование цифровых инструментов (Wordwall), смена видов деятельности и вовлечение учеников в практическую работу обеспечили высокий уровень активности. Поставленные цели были достигнуты, учащиеся продемонстрировали понимание ключевых элементов темы.
Урок «Деление рациональных чисел» (6 класс), учитель Кожахметов Н.М. На этом уроке важно было преодолеть формальное восприятие правила знаков и отработать его до автоматизма. Учитель, использовал множество понятных аналогий (долги, прибыль, движение в противоположных направлениях) и визуальных моделей (числовая прямая). Особая роль отводилась решению цепочек примеров и уравнений, где деление — лишь один из шагов. Цель — добиться уверенности в операциях с положительными и отрицательными числами, что является критическим фундаментом для всей дальнейшей алгебры.
Исследовательский проект «Мир функции в повседневной жизни» (9-10 классы), учитель Бейсебаева А.Б. Это мероприятие декады, где старшеклассники выступали в роли молодых исследователей. Они самостоятельно или в группах выбирали объект изучения: колебание цен, охлаждение кофе, рост популяции, график тренировок. В своих презентациях они показывали, какую функцию можно использовать для моделирования, собрать или смоделировать данные, построить график и сделать выводы. Проект развивал критическое мышление, навыки работы с информацией и публичного выступления, наглядно доказывая, что математика — это язык, на котором говорит окружающий мир.

Положительные результаты:
1. Высокий уровень активности: широкий охват учащихся разных параллелей.
2. Дифференциация и разнообразие: удачный подбор форм работы для каждой возрастной группы.
3. Метапредметность: мероприятия развивали не только математические, но и коммуникативные, лидерские, исследовательские компетенции.
4. Практическая ориентация: Достигнута цель показать математику как живую науку, используемую в жизни.
5. Творческая атмосфера: декада способствовала раскрытию творческого потенциала как учащихся, так и учителей.
Предметная декада «Путешествие в страну математики» прошла на высоком организационном и содержательном уровне. Все запланированные мероприятия были выполнены в срок и получили положительный отклик у учащихся. Цель и задачи декады успешно реализованы через систему творческих, игровых и учебных событий, что способствовало повышению интереса к предмету и укреплению межличностных отношений в школьном обществе.

Рекомендации:
1. Привлечение учащихся старших классов в качестве помощников в организации мероприятий для среднего звена (судьи, ведущие, разработчики станций квеста).
2. Расширение профориентационного компонента: возможно приглашение специалистов (инженеров, программистов, аналитиков), которые покажут применение математики в профессиях.
3. Организация выставки лучших работ, проектов, фотографий с мероприятий для подведения итогов и награждения.
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